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RESOLUCION DE ECUACIONES POLINGMICAS

La calculadora resuelve ecuaciones polinémicas de sequndo, tercer y cuarto grado:

X* |l A\  Sist ec lineal
Calcular  Estadistica Distribucian ax3*+bx2+cx+d

iz 2T Resolver ax*+bx3+cx2+dx+e
Hojacalc  Tabla  IMSTEM{y

Seleccionada una de las ecuaciones con @, se introducen los coeficientes de la ecuacién (pulsando @
después de cada coeficiente) y se pulsa @) de nuevo para obtener las soluciones reales o complejas
segun la configuracion de la calculadora en ese instante.

Si se sigue pulsando @9 la calculadora proporciona las coordenadas de los maximos/minimos locales
que presenta la funcién polinomica.

EJEMPLO
¢Cuantas soluciones reales tiene la ecuacion x* — 8x?> + 46x — 68 =0 ?

SOLUCION
En el ment Ecuacion se escoge la opcién polinémica de grado 3 con (V) @b y se introducen los coefi-
cientes. Al pulsar @ se tiene una Unica solucion real:

¥Yor ¥or 1
ax2+bx+c 3><3+b><2+1'3><3+d - " ax3+bx2+cx+d=0
wo= M+ o —
ax3+bx2+cx+d X
ax%+bx*+cx2+dx+e
-68 2

La calculadora dispone de la posibilidad de calcular las raices complejas. Para ello se pulsa TOOLS, @ y
se escoge la opcion ON:

tRaiz compleja?
@Oon |
OOf f



Se pulsa para volver a la ecuacion anterior y @® para resolver de nuevo. Observa cémo en la parte

superior central de la pantalla aparece la unidad imaginaria (i):

Yor B T ves 11 L3 v
anS+buZ+cx+d ax3+bx2+cx+d=0
= - Bxz+ 468 x4=
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Yo @ T Yi vor 1 T A
ax3+bx2+cx+d=0 ax3*+bx2+cx+d=0
Xz2= X3=
3+5i 3-5i

RESOLUCION DE SISTEMAS DE ECUACIONES

Se pueden resolver sistemas de ecuaciones utilizando el menu Ecuacion. Existe la posibilidad de resolver
sistemas con 2, 3 0 4 incognitas. Una vez seleccionada la opcion que se desega, la calculadora proporciona
una plantilla del sistema donde se introducen los coeficientes correspondientes (pulsando @K o @ cada

vez que se escribe un coeficiente):

Xy=0
Hojacalc Tabla [Edzduyl Polinomica
Xy>0 .s10¢ Resolver
Inecuacion  Complejos  Base-N

vor 1

{—!x + Oy= 0
3 incognitas Ox + Oy= 0
4 incognitas

ACTIVIDAD 1

Resuelve los siguientes sistemas de ecuaciones:
a)

X+y+3z =0

X —-y+z=0

S5x =7y —11z = 0

b)

2x+z =17
x+y—3z = -10
6y—2z+t =7
2z —3t=13

)

Xx+y+3z =0
3 —y+z =0
S5x—T7y—11z = 0




RESOLUCION NUMERICA DE ECUACIONES

La calculadora dispone de la herramienta Resolver que permite resolver numéricamente una ecuacion.

Sist ec lineal
Polindmica

EJEMPLO

La funcién C(¢) permite modelizar la tasa de concentracion de CO: en una nave industrial siendo t el
tiempo expresado en minutos.

C(1)=(0,8-t+02) e +0,03

Se desea conocer en que instante latasa de concentracion de CO: en la nave industrial es igual al 5%.

En primer lugar, se escribe la ecuacion:

Vo 1 vor o

(0.8x+0.2)xe """+ 0, 03=0.05

Introducir
ecuacian

Al pulsar @B la calculadora solicita un valor para la variable x (valor semilla) desde donde arranca el algoritmo
de busqueda. En este caso, el valor semilla es x = 3 como se ve en la imagen. Tras introducir el valor de x

y pulsar @ dos veces, se ejecuta el algoritmo obteniendo como solucién x = 12,46 de manera exacta
(errorL-R =0):

Introducir valor (DTE;+U.2)xeﬂ5hH»
inicial

x =3 X= 12.46301079
OF jecutar L—-R= 0

NOTA
El nGmero e se puede escribir pulsando (#) (8) o desde Catalog @):

Simb ingenieria » Ans n
Const cientif . v¢
Convers unidades»| *v¥( -1
Otros  »lEG ~(

El signo de igualdad (=) de la ecuacién se escribe pulsando® (O o desde Catalog en la primera
opcién “Ecuacion”:

Ecuacion lg=
Analisis func >
Probabilidad >
Calculo numéricow



RESOLUCION DE INECUACIONES

La calculadora resuelve inecuaciones polinémicas de segundo, tercer y cuarto grado. Desde HOME hay
que seleccionar el ment Inecuacién pulsando @B. Se selecciona el grado de la inecuacién con las teclas

de desplazamiento y pulsando @. En la siguiente pantalla se escoge el tipo de inecuacién a resolver y
se introducen los coeficientes:

Xy=0 ax2+bx+c>0
Hojacalc  Tabla  Ecuacidn | ax3+bx2+cx+d ax2+bx+c<0

Xy >0 210 | ax4+bx3+cx2+dx+e ax2+bx+cz20
EEN Complejos  Base-N ax2+bx+c=<0




