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Antes de empezar a trabajar con los siguientes ejemplos, hay que confirmar que en el menÿ Calcular 
(wwB ) la calculadora estø configurada en el modo E Mat/S Mat ( CONFIG/Config cølculo/ Entrada/ 

Salida) y con Normal 2 ( CONFIG/Config cølculo/Formato nÿmero/ Normal). 

 

Al introducir un nÿmero decimal en la calculadora y pulsar la tecla B, el nÿmero aparece generalmente, 

en forma de fracci—n. La calculadora muestra la fracci—n irreducible: 

 

 

 

 

 

 

Como se puede observar, 0,7 y 0,70000000 son el mismo nÿmero y pueden ser representados por la 

fracci—n siete d«cimos. 

 

Existen otras maneras de representar el mismo nÿmero, como se muestra a continuaci—n: 

 

 

 

 

 

 

A veces los usuarios escriben nÿmeros decimales entre el 0 y 1 sin aœadir el cero inicial (en un estilo møs 

norteamericano), como se muestra en la ÿltima pantalla. La calculadora reconoce esta expresi—n como 

el mismo nÿmero. 

Nÿmeros  
decimales
Un nÿmero puede representarse de muchas formas distintas. Puedes usar tu CW para mostrarlas 
y ver c—mo se relacionan las unas con las otras. 

REPRESENTACI±N DE N∏MEROS DECIMALES 

Si se prefiere que un nÿmero se represente en forma decimal en lugar de en fracci—n, se ha de pulsar la 

tecla n para alternar entre los distintos modos de escribir el nÿmero. Si se pulsa Bde nuevo vuelve a 

aparecer la fracci—n irreducible. 



Las siguientes pantallas muestran un ejemplo de este proceso, tras pulsar la tecla n y elegir una de las 

opciones disponibles:

En el ejemplo se ha escogido un nÿmero decimal mayor que 1, por eso la fracci—n correspondiente 

tiene el numerador mayor que el denominador. Las fracciones de este tipo pueden representarse de 

dos maneras distintas: como fracci—n impropia y como nÿmero mixto; y con el bot—n format es sencillo 

cambiar de un tipo a otro. 
 

La calculadora ofrece por defecto los resultados como fracci—n impropia, si se desea cambiar a nÿmero 

mixto hay que entrar en CONFIG L → Config cølculo → Result fracci—n:

Si en una operaci—n se prefiere el resultado con la representaci—n decimal a la fraccionaria (por ejemplo, 

al final de un cølculo), se puede evitar que aparezca primero la forma fraccionaria pulsando q y B. 

(sÀmbolo de aproximaci—n "). 
 

La calculadora no representa siempre un decimal como fracci—n, por ejemplo, para el nÿmero 0,322855, 

la calculadora devuelve el mismo nÿmero, ya que el denominador de la fracci—n irreducible requiere møs 

de cinco dÀgitos:
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Muchas fracciones, cuando se representan como nÿmero decimal, necesitan toda la pantalla de la 

calculadora para mostrarse. Normalmente, esto se debe a que el nÿmero en cuesti—n es un decimal 

peri—dico, es decir, tiene infinitas cifras decimales:

En notaci—n matemøtica, los decimales peri—dicos se representan colocando una barra, un arco o un 

punto sobre las cifras decimales que se repiten:

Para obtener la expresi—n peri—dica de un decimal se pulsa el bot—n n:

Para escribir un nÿmero decimal peri—dico hay que pulsar: 

CATALOG T → Cølculo num«rico → PerÀodo

En estos casos,la tecla n no cambiarø el nÿmero de forma decimal a forma fraccionaria. 

 

Si se desea que los resultados de los cølculos se muestren siempre en forma decimal hay que pulsar 

CONFIG L → Config cølculo → Entrada/Salida → y escoger la segunda opci—n (E Mat/S Decimal). 
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DECIMALES PERI±DICOS
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Las fracciones se introducen pulsando la tecla a y se visualizan al presionar la tecla B. Si una fracci—n 

ya estø en su forma irreducible, se muestra nuevamente al presionar la tecla B, pero si se puede 

simplificar, la calculadora muestra automøticamente la fracci—n irreducible correspondiente:

Existen infinitas fracciones diferentes que pueden representarse mediante la fracci—n irreducible un 

cuarto:

Obs«rvese las imøgenes con atenci—n. Es føcil encontrar ejemplos de fracciones que se representan en 

la calculadora como un cuarto. Dado que todas esas fracciones representan el mismo nÿmero (es decir, 

un cuarto o 0,25), se definen como equivalentes.

Al pulsar qP se realiza la divisi—n entera entre dos nÿmeros naturales, mostrando el cociente y el resto.

El valor del cociente, en este caso 6, queda almacenado en la memoria M, mientras que el valor del resto 

no queda guardado.

La Divisi—n
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REPRESENTACI±N DE FRACCIONES

DIVISI±N ENTERA
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Habrøn pasado 14 semanas completas, el dÀa de la semana serø dos dÀas posteriores al dÀa de hoy. 

(Por ejemplo, si hoy es jueves, dentro de 100 dÀas serø søbado).
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EJEMPLO 
ùQu« dia de la semana serø dentro de 100 dÀas? 
ùCuøntas semanas habrøn pasado?

No es necesario probar el 8, puesto que ya nos sali— de cociente al usar 6 como divisor, con lo que la 

lista ya estø completa: Div(48)={1, 2, 3, 4, 6, 8, 12, 16, 24, 48}.

EJEMPLO 
Al efectuar una divisi—n exacta, tanto el cociente como el divisor son divisores del dividendo, aplicando 

dicha propiedad se pueden hallar todos los divisores de un nÿmero. Halla los divisores de 48. 
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Los porcentajes son un caso particular de fracci—n con denominador 100. AsÀ, 35% es una manera 

abreviada de escribir 35/100, que es 0,35. Los porcentajes se escriben en la calculadora pulsando 

catølogo (en la opci—n de probabilidad): 
 

CATALOG T → Probabilidad → %

El resultado obtenido no es 35/100 sino su expresi—n equivalente irreducible, 7/20:

El nÿmero que figura antes del signo porcentual es siempre 100 veces la representaci—n decimal (ya que 

los porcentajes son fracciones con denominador 100). Para representar un nÿmero como porcentaje, 

primero hay que representarlo como decimal y luego multiplicarlo por 100.  
 

Observa el siguiente cølculo:

ùQu« porcentaje representa 23/40? 

La calculadora muestra que 23/40 es 0,575, de manera que le corresponde un porcentaje de 57,5%.

Porcentajes
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La calculadora ofrece diferentes posibilidades, conceptualmente todas las opciones representadas 

son correctas.
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EJEMPLO 
Calcula el 20% de 68. 
La calculadora ofrece varias posibilidades:

EJEMPLO 
Calcula el coste de las deportivas si en «poca de rebajas nos aplican un 20% de descuento.

El coste de las deportivas una vez aplicado el descuento serø de 54’40€.

La ÿltima pantalla de este ejemplo no suele ser demasiado “amigable” para el tipo de problema planteado; 

sin embargo, cobra su sentido en otros contextos, como el de la matemøtica financiera.

8



De aquÀ a 5 aœos dispondremos de un capital de 149 541,83€. Para facilitar la visualizaci—n de nÿmeros 

grandes, desde la configuraci—n se pueden separar dÀgitos antes de la coma de tres en tres:

EJEMPLO 
En un dep—sito los intereses anuales se aœaden al capital invertido. Si el dep—sito estø al 4,5% 
anual e invertimos 120.000€. ùDe cuønto dinero dispondremos de aquÀ a 5 aœos?
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Las potencias aparecen cuando un nÿmero se multiplica por sÀ mismo repetidamente. AsÀ, 6 μ 6 μ 6 μ 6 

se denomina seis a la potencia cuarta, seis a la cuarta potencia o seis elevado a cuatro, y se escribe 64 . 

 

Existe una tecla especial para escribir potencias, ^ (y otra para la potencia møs comÿn, el cuadrado d). 

Para introducir una potencia se escribe primero la base (en este caso 6), se pulsa la tecla ^ y se pulsa 

el exponente, que estø escrito en una fuente ligeramente møs pequeœa que la base. Para ver el resultado 

se pulsa B:

Si se desea escribir 4 elevado a la potencia de 2 y luego sumarle 3, hay que utilizar la tecla $ al terminar 

de escribir la potencia para desplazar el cursor fuera del exponente, pulsar + y luego 3. 

 

Hay que tener cuidado, hay una diferencia significativa entre 42+3 y 42 + 3. La primera de estas expresiones 

significa 4 μ 4 μ 4 μ 4 μ 4, mientras que la segunda significa 4 x 4 + 3:

Los comandos anteriores son muy ÿtiles para evaluar expresiones matemøticas que involucran cuadrados 

y cubos, por ejemplo, para calcular øreas y volÿmenes. ùCuøl es el ørea exacta de un cÀrculo de 8cm de 

radio?:

Se pueden usar exponentes que no son nÿmeros enteros, como fracciones y decimales.  

Un ejemplo, es la potencia de exponente un medio, que se introduce pulsando la tecla de fracci—n a 

cuando el cursor estø en el exponente:

Elevar un nÿmero a un medio equivale a realizar su raÀz cuadrada.

Potencias
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Es føcil deducir y comprobar que hacer el recÀproco del recÀproco, devuelve el nÿmero original:

Tambi«n es posible usar la tecla ^ con un exponente negativo:

Existe una tecla especial para escribir los recÀprocos de un nÿmero. Se trata de la funci—n /, (accesible 

desde q^):

REC´PROCOS
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La tecla de la raÀz cuadrada es s. En la primera pantalla que se muestra a continuaci—n, la calculadora 

ofrece por defecto el resultado exacto irracional de la raÀz cuadrada de 3. Si se presiona la tecla n se 

puede elegir su aproximaci—n decimal. (Alternativamente, tambi«n se puede usar qB)

Se pueden ver algunas propiedades de las raÀces cuadradas analizando los resultados de raÀces de 

nÿmeros compuestos:

La calculadora dispone del comando F (qs) para introducir raÀces de otro Àndice diferente a 2:

Si hay un nÿmero escrito y se pulsa qs se asignarø dicho nÿmero como Àndice, luego habrø que 

escribir el radicando; otra opci—n es escribir el sÀmbolo y usar los cursores para completar la raÀz:

A diferencia del comando de la raÀz cuadrada, la calculadora no proporciona aproximaciones num«ricas 

para las otras raÀces, a menos que los resultados sean nÿmeros enteros exactos. 
 

Los cølculos que incluyen raÀces, potencias y fracciones pueden realizarse con la calculadora, aunque 

hay que utilizar las teclas del cursor y en ocasiones los par«ntesis para construir las expresiones:

RaÀces
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Los divisores de un nÿmero (natural) son aquellos nÿmeros (tambi«n naturales) que los dividen exactamente. 

Por ejemplo, los divisores de 12 son 1, 2, 3, 4, 6, y 12. La mayorÀa de los nÿmeros tienen varios divisores 

(y se denominan nÿmeros compuestos), mientras que otros, menos frecuentes, tienen solo dos divisores: 

el propio nÿmero y el 1. Este segundo grupo de nÿmeros se denomina nÿmeros primos y son muy 

importantes en Matemøticas, especialmente en la rama de las Matemøticas conocida como TeorÀa de 

Nÿmeros.

Los primeros nÿmeros primos son 2, 3, 5, 7, 11, 13, ... 

 

En el bot—n FORMAT n, la calculadora tiene una opci—n que permite representar los nÿmeros naturales 

como producto de sus divisores primos:

Los nÿmeros primos pequeœos se pueden memorizar y reconocer føcilmente, pero no es tan sencillo 

identificar si un nÿmero grande es primo, ù2027 es un nÿmero primo?:

Al realizar el proceso anterior la calculadora devuelve 2027 como resultado; significa que 2027 no tiene 

møs divisores que el 1 y sÀ mismo; por lo tanto, es primo. 

 

Dado que la calculadora tiene un procesador limitado, no es posible determinar la factorizaci—n para 

nÿmeros muy grandes. En estos casos, la calculadora devuelve el resultado entre par«ntesis asumiendo 

su incapacidad para determinar si el nÿmero en cuesti—n es o no primo:

En el ejemplo, se deduce que el nÿmero 1 629 584 142 es mÿltiplo de 2 y 3, pero no se sabe si el tercer 

factor es o no primo.

Divisores y mÿltiplos

ARITMßTICA 
LECCI±N 6 

DESCOMPOSICI±N EN FACTORES PRIMOS

nBB
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Para separar los nÿmeros hay que usar la coma separadora (q)). 

 

La sintaxis de estas funciones no permite un cølculo directo del MCD o del mcm de tres o møs nÿmeros:

Sin embargo, se puede calcular de la siguiente manera:

ARITMßTICA 
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Las funciones de MCD y mcm de dos nÿmeros se encuentran disponibles en el catølogo:  

CATALOG T → Cølculo num«rico → MCD/MCM

MCD Y MCM
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Los nÿmeros racionales son aquellos que pueden expresarse como proporciones de nÿmeros enteros. 

Dichos nÿmeros son las fracciones, los decimales exactos y los nÿmeros enteros, tales como 3, ú, 16% 

o 3,725. Los nÿmeros que no pueden expresarse de esta forma, son los nÿmeros irracionales. Son irra-

cionales la mayorÀa de radicales, los logaritmos y las funciones trigonom«tricas, asÀ como ciertos nÿmeros 

especiales (π). Cuando se representan con decimales, los nÿmeros irracionales requieren un nÿmero 

infinito de cifras, sin patrones en los dÀgitos. 

 

En la calculadora, los nÿmeros irracionales como √3, 21.2 y π se pueden representar con exactitud en 

notaci—n matemøtica estøndar, o de forma aproximada usando decimales. Es importante tener en cuenta 

que las aproximaciones decimales proporcionan s—lo las primeras cifras decimales de un nÿmero infinito y 

no son exactas. Esto no es una limitaci—n exclusiva de las calculadoras, tambi«n sucede con el supe-

rordenador møs grande del mundo. 

 

Se puede usar la calculadora para verificar que la aproximaci—n num«rica de un nÿmero irracional no es 

møs que una aproximaci—n. Las siguientes pantallas muestran tanto el valor exacto como la aproximaci—n 

de √3 :

Si se introduce la aproximaci—n decimal y se eleva al cuadrado, se observa que la aproximaci—n de la 

calculadora es demasiado grande:

Las pantallas superiores demuestran que la aproximaci—n que ha realizado la calculadora es la mejor 

aproximaci—n disponible, de manera que 1,7320508072 < √3 < 1,7320508082. La calculadora muestra 

1,732050808, lo que indica que la expansi—n decimal infinita estø møs cerca de 1’732050808 que de 

1’732050807. 

 

La calculadora almacena internamente møs dÀgitos de los que muestra, aunque no puede almacenar el 

nÿmero infinito de decimales necesarios para representar el nÿmero irracional √3 exactamente. Existe 

un pequeœo truco para ver las cifras decimales ocultas que estøn almacenadas en la calculadora.  

 

Nÿmeros irracionales
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Esto muestra que la ClassWiz funciona internamente con el valor aproximado de √3 ≈ 1’73205080756887, 

aunque solo se visualiza en pantalla 1,732050808. 

 

Por supuesto, incluso las aproximaciones møs precisas de los nÿmeros irracionales que usa la calculadora 

internamente siguen siendo s—lo aproximaciones, ya que el nÿmero de decimales requeridos para un 

nÿmero irracional es infinito. 

 

En la prøctica, en los cølculos cotidianos solo se utiliza un nÿmero finito de cifras decimales para aproximar 

un resultado irracional. Por ejemplo, se puede expresar la longitud de la circunferencia de un cÀrculo de 8 

cm de radio como 50,3 è 0,1 cm, en lugar del valor exacto e irracional 16π cm:
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Se multiplica el valor obtenido por una potencia de diez y se le resta despu«s la parte entera, para 

dejar solo las cifras decimales:



El cølculo de logaritmos es posible en cualquier base usando el bot—n i, aunque tambi«n existen las 

opciones de logaritmo decimal y de logaritmo neperiano. 

Para calcular logaritmos en base 10 (qd):

El par«ntesis no es necesario cerrarlo, salvo que se continÿe la operaci—n fuera del primer logaritmo. 

Tambi«n se puede usar el logaritmo aœadiendo la base 10:

Para calcular logaritmos neperianos, se utiliza la combinaci—n (qi):

La letra e se escribe pulsando q8. 

Los logaritmos tambi«n se encuentran en la opci—n de catølogo: 
 

CATALOG T → Anølisis func

Logaritmos
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EJEMPLO 
Calcula  log3 81.

i3$81B
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ùSabÀas que...? 

Los primeros estudios precursores de logaritmos  
se remontan a Arquímedes, que vio ciertas relaciones entre 

progresiones aritméticas y geométricas. 
 

Teniendo en cuenta las progresiones aritm«tica y geom«trica:  

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12..., 
 

2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 254, 512, 1024, 2048, 4096... 

 

ArquÀmedes descubri— que, si querÀa multiplicar dos nÿmeros de abajo, bastaba con sumar los 

correspondientes de la sucesi—n de arriba, y tomar el nÿmero de abajo correspondiente. 
 

Por ejemplo, para hacer 16 x 64, bastaba con sumar 4 + 6 = 10, y quedarse con 1024, que es 

el nÿmero correspondiente a 2 elevado a 10. 
 

Møs adelante, a los nÿmeros de arriba se les llamarÀa logaritmos, mientras que a los de abajo 

se les conocerÀa como antilogaritmos.
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Se puede utilizar CONFIG para visualizar los nÿmeros en notaci—n cientÀfica. Sin embargo, cuando los 

nÿmeros son demasiado grandes o demasiado pequeœos para ser representados como decimales o 

fracciones, la calculadora los representa automøticamente utilizando la notaci—n cientÀfica.

El nÿmero de granos de arroz que habÀa que colocar en el recuadro 64 era:

De forma similar, dado que se asume que la luz viaja a 299 792 458 m/s, el nÿmero de segundos que 

tarda la luz en cruzar una hoja de papel de 210 mm de ancho es:

En ambos casos, la calculadora ha representado el resultado en notaci—n cientÀfica. Ambas respuestas 

son aproximaciones, la calculadora tiene un nÿmero limitado de dÀgitos para mostrar. 
 

El resultado se puede expresar como 9,223372037x1000000000000000000, con una potencia de 

diez 9,223372037 x 1018  —  9 223 372 037 000 000 000. 
 

De hecho, el resultado correcto (demasiado grande para que la calculadora lo muestre) es 9 223 372 
036 854 775 808.

Los nÿmeros en notaci—n cientÀfica se pueden introducir en la calculadora usando la tecla de la multiplicaci—n 

seguido de la tecla de potencia o usando la tecla especial K:

Notaci—n cientÀfica
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EJEMPLO 
Existe una famosa føbula sobre el inventor del ajedrez, quien pidi—, a modo de recompensa por su 
invento 1 grano de arroz en el primer recuadro, el doble de esta cifra en el segundo recuadro, el 
doble de la cifra anterior en el tercer recuadro, y asÀ sucesivamente hasta el recuadro nÿmero 64.
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La introducci—n de nÿmeros en notaci—n cientÀfica usando la tecla K ayuda a ver c—mo se realizan los 

cølculos con potencias de diez: 

Para la divisi—n es necesario escribir el segundo t«rmino entre par«ntesis o utilizar la tecla de fracci—n, 

puesto que de no hacerlo, el resultado serø err—neo: 

Considerando que la —rbita de la Tierra alrededor del Sol es una circunferencia perfecta, la distancia 

recorrida vendrø dada por la longitud de la circunferencia:

En la parte superior de la pantalla aparece SCI (abreviatura de Scientific) y si se solicita de nuevo el resultado 

anterior:

Si se desea que la calculadora muestre el resultado en notaci—n cientÀfica con tres cifras significativas, 

hay que configurarla:

En metros
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EJEMPLO 
La distancia media de la Tierra al Sol es de 149,6 . 109m. 
ùQu« distancia, expresada en Km, recorre la Tierra en un aœo?

En kil—metros
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